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ANALISE DAS PLATAFORMAS

Proponentes

UNB/Participa.br

Representada pelo professor Paulo Roberto Miranda Meirelles - professor doutor adjunto da Faculdade de Engenharia da UnB Gama e atual coordenador

do bacharelado em Engenharia de Software, a plataforma particpa.br foi implementada a partir do nucleo tecnolégico, baseado em cédigo livre, Noosfero.org
para a Presidéncia da Republica.

Change.org

Representada pelo seu Diretor de Comunicacao, Pedro Prata, a plataforma change.org é uma rede social de ativismo politico, via abaixo-assinados, com
foco em mobilizagdo em torno de causas, em sua maioria, locais. Trabalha com o conceito: “do local para o global”.
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http://www.participa.br/
https://www.change.org/

Comparativos.1

Caracteristicas

Tecnologia

Soberania tecnolégica

Modelo de negocio

UNB

Capitaneada pelos seus criadores, a cooperativa
de servicos em Tecnologia da Informacao,
sediada na Bahia, a plataforma usada é o
Noosfero, mantida e desenvolvida pela
comunidade internacional de software livre. Tem
como principio promover o empoderamento e
autonomia politico-tecnoldgica dos seus
usuarios.

E premissa da parceria a transferéncia
tecnoldgica para a Camara dos Deputados.

Por ser um centro de pesquisa e
desenvolvimento, o centro se mantém pelos
projetos de pesquisa e acordos de cooperagao
com foco no desenvolvimento de tecnologias
digitais que promovam a participagao social em
processos de decisao e dialogo em ambientes
digitais. Quanto mais pesquisadores passem
pelo laboratério, maior a rede de contribuidores
no desenvolvimento e manutencao da
plataforma.
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Change.org

Desenvolvida pela prépria Change, a tecnologia
é de propriedade da proponente, permitindo
apenas o uso da mesma seguindo as politicas
definidas pelos seus controladores, sem acesso
ao codigo fonte.

Nao ha possibilidade de acesso e nem de
disponibilizacdao dos coédigos da plataforma.

A plataforma é o meio de sustentacido de uma
empresa do tipo B, que baseia o
desenvolvimento do seu negocio pela
mobilizagao, agitacao e propaganda, de causas
propostas, em sua grande maioria, por cidadaos
e que geram visibilidade da rede. Na medida que
aumenta o nimero de usuarios da plataforma,
amplia-se o publico-alvo para campanhas de
peticdes patrocinadas e para as analises
estatisticas do perfil de seus usuarios, além de
ofertar servicos de dialogo social a seus
patrocinadores e contratantes.
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https://www.bcorporation.net/what-are-b-corps

Comparativos.2

Caracteristicas

Sustentabilidade da entidade

Sustentabilidade da plataforma

* fonte: Link@Estaddo - http:

UNB

Com a parceria a UNB amplia seu leque de
parceiros publicos, que lhe permite maior
pontuacao para participagao de certames para
concorrer a editais de pesquisa e inovagao.

Por ser uma plataforma usada em varias outras
universidades, 6rgaos do poder executivo
(federal e estadual) e integrar redes de
cooperativas, software livre, de pesquisa e de
blogueiros, existe uma rede de desenvolvedores
que contribuem com sua manutencao e
aprimoramento.
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Change.org

Com a parceria, a Change tera em sua carteira
de parceiros/clientes a Camara dos Deputados, o
que lhe permitira ter maior publicidade junto as
suas fontes de captacdo de recursos.

Depende apenas da capacidade comercial da
equipe da Change.org, que pode ser via doagoes
de pessoas fisicas e empresas, mediagao de
crowdfunding para causas de participantes da
rede, por meio da venda de peticoes
patrocinadas para grandes ONGs e entidades ou
por meio de capital de risco. (em 2014, a Change
recebeu 25 milhdes de dolares de empresas e
donos de empresas como MicroSoft, Yahoo.com,
LinkedIn — recém comprada pela MicroSoft,
AOL, Twitter, entre outros.”)
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http://link.estadao.com.br/noticias/geral,changeorg-recebe-us25-milhoes-em-investimentos,10000029993

Comparativos.3

Caracteristicas

Autonomia CAMARA

Soberania do Congresso brasileiro

UNB

Por ser um software publico, que sera
incorporado ao ambiente de Tl da Camara, e o
LabHacker ter equipe de desenvolvedores que
participaram do Laboratério da UNB do Gama,
tanto politica, editorial e tecnicamente, a Casa
esta apta a manter a soberania do Congresso e
desenvolver ferramentas adequadas para as
necessidades do fazer legislativo brasileiro.

Ao ter a plataforma dentro do ambiente de Tl da
Camara, os dados aqui armazenados sao
armazenados e tratados respeitando as politicas
de privacidade e transparéncia da Camara, que
possui um Comité Gestor de TI.
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Change.org

Por ser uma empresa privada, possui politica
propria de moderacao, adequacao de redagao
das peticoes apresentadas, armazenamento e
divulgacdo dos dados dos usuarios.

Todos os dados e plataformas estao em
datacenters nos Estados Unidos. Caso a Change
vier a fechar as portas ou vender seu negocio
para outro investidor, toda a plataforma e a base
de dados, formada com participacao dos
cidadaos que esta Comissao venha a estimular,
ficara a cargo dos controladores e sua
privacidade e uso dependera das clausulas do
negdcio e seus controladores.
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Comparativos.4

Caracteristicas

Politica de conteado

Inteligéncia do negocio

Localizacao

Entrega de ambiente configurado

Pablico Potencial

www2.camara.leg.

** fonte:CCP@Camara - http:,

UNB

A UNB nao interfere na politica de contetdos,
apenas facilita a apropriagao e promove o
desenvolvimento de tecnologias livres pelos seus
parceiros.

Formar pesquisadores e profissionais
capacitados em tecnologias livres e colaborativas
para promover o desenvolvimento tecnolégico
nacional.

O laboratério da UNB fica na cidade do Gama, a
30 minutos da Camara dos Deputados, e integra
uma rede de pesquisadores em todo o Brasil.

Duas etapas:
* e.1 - versao beta: 3 de Agosto de 2016
e e.2 - transferéncia tecnoldgica — jan.2017

* Portal da Camara passou de 7 milhoes de
interacdes no ano de 2015™*
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Change.org

Possui politica e equipe de moderacao de
contetdos.

Estimular a participacao social em torno de
causas sociais e fazer a articulacdo com
entidades interessadas em dialogar com estes
cidadaos em rede.

Possui sua sede tecnologica em territério norte-
americano e facilitadores comerciais e de uso no
Brasil. Apenas uma pessoa para atendimento
aqui em Brasilia.

Apenas formatagao

* Portal Change tem participacdo de 7
milhdes de pessoas
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http://www2.camara.leg.br/comunicacao/institucional/noticias-institucionais/pdfs/relatorio-cpp-2015

Comparativos.4

Caracteristicas UNB Change.org
Advocacy™™™ | Nao faz Faz
Pontos fracos * A Camara nao tem uma politica forte de * A Camara e a Comissao levardo publico
investimento em plataformas proprias; para a rede Change.org ;
* Aequipe do LabHacker é reduzida. * A CLP servira de avalista para a

plataforma e seu modelo de negoécio;

* A CD fica dependente da politica
editorial e comercial da Change.org.

Pontos fortes * Nao ha investimento monetario; * A Camara dos deputados nao tem que
* O LabHacker possui profissionais que investir recursos;
conhecem a tecnologia (participaram do * Integrar uma rede de abaixo-assinados
Laboratorio da UNBGama); com 7 milhdes de pessoas no mundo
* A UNB ja tem historia de parcerias de todo.

colaboracao com a CD;
* Este projeto é um piloto (beta), a ser
replicado as demais comissoes.

*kk

Advocacy é uma pratica politica levada a cabo por individuo, organizacao ou grupo de pressao, no interior das instituicdes do sistema politico, com a
finalidade influenciar a formulagao de politicas e a alocacao de recursos publicos. A advocacy pode incluir iniUmeras atividades, tais como campanhas por
meio da imprensa, promocao de eventos publicos, comissionamento e publicacdo de estudos, pesquisas e documentos para servir aos seus objetivos. O
Lobbying é uma forma de advocacy realizada mediante a abordagem direta dos legisladores para defender determinado objetivo e tem um papel importante
na politica moderna. Estudos tém explorado o modo pelo qual os grupos de advocacy utilizam os meios de comunicagao social para promover a mobilizacao
civil e a acao coletiva em defesa dos interesses que defendem. fonte: https.//pt.wikipedia.org/wiki/Advocacy
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Advocacy

Plano de Acao

Identidade

A identidade foi desenvolvida a partir de uma proposta inicial apresentada pela equipe do Laboratério Hacker da Camara
(http://labhackercd.net).

O objetivo da criagao de uma marca prépria para o Programa CLP.Digital é fortalecer a idéia de proximidade e acessibilidade da
populacao ao fazer legislativo por meio das novas plataformas de comunicacao e participagao digital.

Para reforgar a idéia: “Participagao Legislativa na Palma da sua Mao” - descrito no plano de trabalho apresentado pelo
LabHackerCD de desenvolver acessibilidade via celulares para as ferramentas, buscou-se digitalizar, via imagem, a construgao do
conteddo no celular. E para promover maior proximidade com o sujeito, vivo, trocou-se a cor da mao de cinza, que é uma cor fria,
para uma cor mais quente, neste caso cor parda.

Os pixels que caem e compoe a tela do celular foram pintados de diversas cores para promover a diversidade, caracteristica do povo
brasileiro, e reforcar a idéia de que multiplas vozes e culturas compdem o tecido social e o marco legal brasileiro.
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http://labhackercd.net/

Logo/Avatar

Para disseminagao nas redes sociais e plataformas digitais de comunicacao e participagao, é comum o uso de um elemento grafico, denominado de
avatar.

Como parte da construgao da identidade e buscando localizar o icone da CLP.digital no ambiente cybernético - digital, construido pela combinacao
de cddigos binarios (1/0), como locus de atuacéo politica, inseriu-se no fundo uma nuvem de zeros e uns, moldurados pelo quadrado do botao
proposto pelo LabHacker, girado em 45 graus e tendo sua coloragao do tom alaranjado para o amarelo, debaixo para cima, gerando uma onda positiva
de participagao.
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Topo para redes sociais e de participacao

Para reforcar a presenca da Comissdo nas redes sociais , acompanhando o Avatar da CLP, desenvolveu-se um topo baseado na mesma proposta da
onda cybernética” e quente, viva, destacando a participacdo das pessoas por meio das plataformas digitais com a aplicacdo de uma nuvem de

palavras relacionadas ao pais, soberania, legislacdo, sociedade e participagao.
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Propostas graficas de identidade dos ambientes de participacao.digital
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Propostas graficas de identidade dos ambientes de participacao.digital
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Plano de trabalho

Itens
Entrega do ambiente beta

Lancamento oficial

Acordo de cooperacao

Mobilizacao para a participacao
Transferéncia tecnolégica

Desenvolvimento de funcionalidades
futuras, como PLIP****, e disponibilizacido
para as demais Comissdes

&k ok ok

UNB
3 de Agosto de 2016

Seminario 15 anos da Comissao

Até lancamento da versido Beta com a definicao
de prazos, contrapartidas, equipe de mobilizagao
e transferéncia tecnolégica.

Imediatamente
Janeiro de 2016

A definir com a equipe do LabHacker e DG

Change.org
15 dias

Publicagao na imprensa e no site da Change -
imediatamente

Imediatamente e divulgacdao na midia

Imediatamente
Nao ha possibilidade de transferéncia

N3ao foi tratado

Projeto de Lei de Iniciativa Popular — projeto em elaboracdo no LabHacker para viabilizar as assinaturas eletronicas, validadas pelos 6rgaos competentes via

ambiente digital, que tornara validos os projetos apresentados pela sociedade civil e presente com parte do plano de trabalho do Programa CLP.digital. E comum os
PLIPs, apresentados, serem ignorados, ou apresentados por um parlamentar quando do interesse da Casa, pela impossibilidade da conferéncia e verificagao de um
milhdo e meio de assinaturas necessarias para aceitacdo de um Projeto de Lei de Iniciativa Popular.
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